
Mathematik

Spielregeln

Wir mischen die Karten und teilen sie gleichmässig  
untereinander auf. Die Karten legen wir als Stapel  
verdeckt auf den Tisch. In jeder Runde zeigen wir  
jeweils eine Karte. 

Wer mehr Süssigkeiten auf seiner Karte hat als der  
andere, gewinnt die Karte des Gegners. Das Spiel  
geht so lange, bis einer von uns alle Karten besitzt.
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	Geräte und Materialien

•	�Drucker 
•	�Druckerpapier (vorzugsweise 

dickeres Papier)
•	Schere

5.2

	 Einführung 

Es ist immer das Gleiche: Jeder will das letzte Dääfeli 
haben. In diesem Spiel probieren wir, alle zu bekommen. 
Aber ihr wisst ja: In echt würden wir die Dääfeli gerecht 
aufteilen.

	Aufgabe

Zusammen schneiden wir die Karten mit einer Schere 
aus – dann kann es losgehen. Jeweils zwei Kinder treten 
gegeneinander an.

#Zweieraufgabe #Spiel 

Deine Süssigkeiten, 
bitte! 
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