4.3 Technisches Gestalten G ° c

HasfalimEsrt-
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#Gruppenarbeit #Spiel

E| Einfiihrung

Auf dem Haafelimaart am Petersplatz gibt es Tassen,
Topfe und Teller in allen Formen und Farben. Da muss
man aufpassen, dass nichts kaputtgeht. Machen wir
ein Spiel daraus.

f Aufgabe

Wir kreieren ein Haafelimaartspiel. Daflr stellen wir in der
Holzwerkstatt Formen aus Holz her und bemalen sie mit
Keramikmustern.

Spielregeln

Die Regeln des Spiels sind einfach: Man spielt zu zweit
und abwechselnd legen die Schllerinnen und Schiler
eine Holzform auf eine andere. Wer beim Auflegen den
«Keramik»-Turm zum Fallen bringt, verliert das Spiel.

Am Hé&éfelimdart gibt
es kostbare Keramik.
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f Gerate und Materialien
* Holz
* Sage
* Schleifpapier
* Holzfarbe

ﬂ Verkniipfte Aufgaben

* 9.5 Massfescht in der Schule!
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Haadfelimaartspiel
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Schritt 1: Zeichnen

Zeichne verschiedene einfache Formen auf ein Blatt Papier,
die sich spater im Spiel gut stapeln lassen. Zum Beispiel
solche, wie du hier siehst.

Schritt 2: Aussagen

Wahle die Formen aus, die du am interessantesten findest, die
aber trotzdem flr das Spiel geeignet sind und sich leicht in
Holz aussagen lassen. Zeichne die ausgewahlten Formen auf
ein Holzbrett auf und sage sie aus.

Schritt 3: Schleifen

Schleife die Kanten der Holzformen, damit sie angenehmer
zu halten sind.

Schritt 4: Muster malen

Male die Formen mit verschiedenen Farben an. Danach
kannst du sie mit Keramikmustern bemalen, wie es sie am
Haafelimaart gibt.
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Tolle Tassen! Und wie sehen deine Muster aus?
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